
学習 教育目標を達成するため 必要な授業科目 流れ 情報 学科 年）

学習

・
授 業 科 目 名

準学士課程1年 準学士課程2年 準学士課程3年 準学士課程4年 準学士課程5年

学習・教育目標を達成するために必要な授業科目の流れ(情報工学科1～3年）
（必）：必修科目，（選必）：選択必修科目，（選）：選択科目

教育

目標

準学士課程1年 準学士課程2年 準学士課程3年 準学士課程4年 準学士課程5年

前期 後期 前期 後期 前期 後期 前期 後期 前期 後期

1.(1)

美術(必)

保健体育Ⅰ(必) 保健体育Ⅱ(必) 体育Ⅰ(必) 体育Ⅱ(必) 体育Ⅲ(必)

1.(2) 歴史Ⅰ (必) 歴史Ⅱ (必)

音楽(必)

美術(必)

ドイツ語Ⅰ(必) ドイツ語Ⅱ(選) ドイツ語Ⅲ(選)

現代の社会(必)

社会学(選必)

経済学(選必)

哲学(選必) 法学(選)

心理学(必)

1.(3)

社会学(選必)

技術と社会(必)



2 (1) 基礎数学 基礎数学 解 析 応用数学B解 析2.(1) 基礎数学
Ⅰ (必)

基礎数学
Ⅱ (必)

基礎数学
Ⅲ (必)

物理学基礎科学

解 析
ⅠＡ (必)

代数幾何(必)

解析Ⅱ (必)

解析Ⅲ (必)

応用物理 応用物理

応用数学A
(必)

応用数学B
(必)

応用物理

統計学

(必)

応用物理

解 析
ⅠＢ (必)

物理学
Ⅰ (必)

基礎科学

(必)

基礎化学(必) 化学(必)

物理学Ⅱ (必) 物理学Ⅲ(必)
応用物理
Ⅰ (必)

応用物理
Ⅱ (必)

応用物理

Ⅲ (選)

数学演習A
(選必)

数学演習B
(選必)

応用物理
実験 (必)

2.(2)

(選必)
生物学(選必)
地学(選必)

プ グ グ

シミュレーション工学(必)

プログラミング
演習Ⅰ(必)

プログラミング言語(必)

プログラミング
演習Ⅱ(必)

データ構造・
アルゴリズム(必)

プログラミング
演習Ⅲ(必)

言語処理系(必) ソフトウェア設計(必)

知能システム(選)

情報数学(必)

制御工学(選)

情報理論(必)

画像情報システム(選)

コンピュータ入門(必) ネットワーク入門(必)
オペレーティング・

システム(必)

計算機インター

情報通信システム(必)

分散情報システム(選)

計算機インタ
フェース(必)

信号処理工学(選)



2.(2)

論理回路(必)

電気回路(必)

電子計算機Ⅰ(必)

電子回路(必)

電子計算機Ⅱ(必) 計算機システム(必)

半導体 学(選)

2.(3)

電気回路(必) 電子回路(必) 半導体工学(選)

実験・実習Ⅰ 
(必)

実験・実習Ⅱ 
(必)

実験・実習Ⅲ 
(必)

実験・実習
Ⅳ(必)

3.(1) 国語I(必) 国語II(必) 国語III(必) 国語表現(必) 国文学 (選)

日本文化論
(選)

3.(2) 英語ⅠA(必)

英文法Ⅰ(必)

英語ⅡA(必)

英文法Ⅱ(必)

英語Ⅲ(必) 英語演習Ⅰ(選必)
英語演習
Ⅱ(選必)

3.(3)

英語ⅠB(必) 英語ⅡB(必) 英語表現(必) 英会話Ⅰ(選必)
英会話Ⅱ
(選必)

理工学演習 (必)

4

工業英語演習(必)

ドキュメント

書法演習(必)

4 課題研究(必) 卒業研究(必)学外実習(選)一般特別研究 (必)


